César Antonio Mena Labrana

Santa Marta N°412, Chiguayante, Regién del Biobio, Chile
+56-985511615 + cesar@menalab.net ¢« www.linkedin.com/in/cesarmenales

PERFIL Y OBJETIVOS

Ingeniero electrénico con mas de 15 afos de experiencia como ingeniero de software y con
demostradas aptitudes para la investigacion y desarrollo. Puedo trabajar auténomamente y como parte
de un equipo. He tenido la oportunidad de trabajar en la resolucién de problemas complejos
interactuando con expertos de diversas disciplinas. Me interesa contribuir en organizaciones enfocadas
en la innovacioén, idealmente en donde se requiera especializacion en computacion grafica y geometria

computacional, y/o programaciéon en C++. Con disposicion para abordar nuevos desafios y adquirir
nuevos conocimientos.

CONOCIMIENTOS RELEVANTES

= Formacion de postgrado enfocada en tépicos de Computacidn Grafica y Visualizacién Cientifica.

= Formacion como ingeniero electrénico en la que desarrollé habilidades en programacién y la que
cubre numerosos contenidos afines a ingenieria en computacién, tales como; sistemas digitales,
arquitectura de computadores, sistemas operativos, sistemas micro-computarizados, comunicaciones
y redes de datos, control automatico, procesamiento de sefiales e imagenes, redes neuronales.

= Programacion: C++, C, C#, Matlab, experiencia con lenguajes ensambladores.
Bibliotecas: Qt, OpenGL / OpenGL ES, STL / boost, VTK, CGAL, Eigen, entre otras.
Principales herramientas de desarrollo: Qt Creator, MinGW, Visual Studio, Unity, Git, SVN.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Senior Software Engineer TiMining Spa.
Junio 2019 — julio 2023 Remoto

Trabajé en el equipo que disefid y desarrollé el producto TIMining Aware, que es el primero en
materializar el concepto de gemelo digital en la industria minera. Consiste en una plataforma que
aprovecha y potencia las capacidades de los anteriores productos de la empresa. Integra la informacién
de la mina en tiempo real sobre en una visualizaciéon 3D, de modo de que se mejora su comprensiény se
facilita la toma de mejores decisiones y oportunas. Trabajé en el desarrollo de las aplicaciones cliente,
para escritorio y dispositivos moéviles. Desarrollé algunas herramientas relacionadas con procesamiento
geométrico usadas en servidores. En etapa de conceptualizacidn, desarrollé prototipos usando realidad
aumentada con visores HoloLens (ejemplo), cuyo impacto facilité el levantamiento de capitales.

Ingeniero I+D Senior TiMining Spa.
Mayo 2011 — junio 2019 Santiago - Chile

Investigacion y desarrollo de soluciones innovadoras para la industria minera basadas en tecnologias de
la informacion.

= Contribui en varios de los productos software de la empresa, incorporando, mejorando vy
manteniendo herramientas de geometria computacional y de visualizaciéon 3D, programadas en C++.
También asesoré en temas vinculados a electrdnica.


mailto:cesar@menalab.net
http://www.linkedin.com/in/cesarmena/es
https://www.timining.com/es/software/timiningaware
https://www.youtube.com/watch?v=QsNuT9HKMXw

= Participé en la conceptualizacidn, disefio y desarrollo de Tangram, software para administrar,
visualizar y analizar la informacién geotécnica—estructural, el que mejora la productividad de la
geomecanica de rutina. Ciertas actividades que a un geomecdnico le tomaban dos semanas, con
Tangram se pueden realizar en pocos minutos. Concebi los algoritmos que permiten predecir y
caracterizar potenciales inestabilidades en taludes a partir de las estructuras mapeadas,
particularmente; fallas planas y cuiias delimitadas por dos estructuras planares. Implementé los
nucleos de cdlculo geométrico y de visualizacidn, los cuales se utilizaron en otros productos.

= En Tangram 2.0, contribui para que llegase a ser el software mas avanzado de su tipo en la industria.
Incorporé algoritmos que permiten detectar robustamente la geometria 3D de todos los bloques
inestables, aflorantes y no aflorantes, generados por multiples estructuras y de geometrias
arbitrarias. Se agrego el calculo riguroso de la direccidon de deslizamiento, el factor de seguridad y
probabilidad de falla, considerando condiciones de equilibro de fuerzas y momentos. Incorporé la
capacidad de simular el talud resultante al remover los bloques inestables.

= Desarrollé prototipos de aplicaciones con Realidad Aumentada usando dispositivos moviles y visores
AR/VR para investigar y promover el uso de esta tecnologia en aplicaciones mineras. Este trabajo
condujo a inspirar la concepcion de TIMining Aware, el producto estrella de la empresa actualmente.

= Tuve la oportunidad de trabajar con varios equipos multidisciplinarios, usando metodologias agiles,
ocasionalmente trabajando simultdaneamente con varios equipos, en distintos proyectos.

Fundador / Director Ejecutivo TiICtronica Ltda.
Enero 2007 — mayo 2011 Concepcion - Chile

Fundé vy dirigi microempresa dedicada al comercio electrénico de productos tecnolégicos.
Gané experiencia en importaciones y comercio.

Consultor Técnico Universidad de Concepcion
Julio 2009 - Marzo 2010 Departamento de Geofisica

Consultor en el proyecto de investigacion FONDECYT 1085095: "Estudio de campo de los remolinos de
polvo atmosférico en el norte de Chile". Contribui a formular una solucion software para el estudio
geométrico y dinamico del fendmeno, basada en la modelaciéon 3D de los remolinos de polvo y la
estimacion de parametros mediante técnicas de visién computacional.

Ingeniero Senior de Software Universidad de Concepcion
Sep. 2005 - Nov. 2006 Instituto de Investigaciones Tecnologicas

Participé en el equipo de investigacion y desarrollo del proyecto FONDEF TE0411013, "Plataforma de
Desarrollo VICE", enfocado en tecnologias de visualizacion interactivas para modernizar y apoyar la
ensefianza de las matemadticas en la educacién media. Disené e implementé el nicleo de visualizacién
3D interactiva. El proyecto se destacd en el programa nacional FONDEF TIC-EDU y obtuvo
financiamiento parar extender el proyecto a otras disciplinas educativas.

Ingeniero de Software Universidad de Concepcion
Dic. 2000 - Febrero 2001, Abril 2005 - Junio 2005 Instituto de Investigaciones Tecnoldgicas

Participé en el equipo que desarrolléd un simulador de submarino para el entrenamiento tactico en la
Escuela de Submarinos de la Armada de Chile, caracterizado por usar un periscopio real en el que se ve
una simulacion 3D realista generada por computador, y la emulacién de las distintas consolas de
comando del submarino. En una primera etapa, implementé el mddulo de software que visualiza
modelos 3D texturizados en el simulador. Desarrollé software a medida para capturar informacién de
mapas 2D en papel, con la que generé modelos 3D de grandes extensiones de terrenos. En una segunda
etapa, mejoré el realismo de la visualizacién desarrollando modelos 3D mas precisos de buques.
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Estudiante Memorista Universidad de Concepcion
Agosto 1999 - Julio 2000 Departamento de Ingenieria Eléctrica

Mi memoria de titulo constituyd parte relevante del proyecto de investigacion FONDECYT 1970955.
Disefié y desarrollé un software para el analisis y disefio de celdas electroquimicas con electrodos
bipolares flotantes, orientado a procesos de electro-obtencidn de cobre, el que emplea técnicas de
Visualizacién Cientifica para el analisis interactivo de los datos. Generalicé un modelo para obtener la
distribucidn tridimensional de potencial eléctrico y del campo de densidad de corriente en celdas
electroliticas. Concebi una forma rigurosa para estimar el potencial de electrodos flotantes, los que
previamente eran incalculables. Optimicé un método de diferencia finita, logrando acelerar los calculos.

FORMACION ACADEMICA

2005 Universidad de Concepcién Concepcion - Chile
Candidato a Doctor en Ciencias de la Ingenieria con Mencidén en Ingenieria Eléctrica
= Plan de estudios completo, promedio de notas ponderado 94%. Tesis inconclusa.

2000 Universidad de Concepcién Concepcion - Chile
Ingeniero Civil Electrénico. Licenciado en Ciencias de la Ingenieria
= Examen de grado aprobado con calificacion 100%.

1991 Escuela Industrial Salesiana San José Concepcion - Chile
Técnico Industrial con Mencidon en Electrénica

= Practica profesional en Astilleros de la Armada Chilena (ASMAR), Seccién Sonar y Sensores Acusticos.
= Titulacién con calificacion 96%.

PUBLICACIONES

= Modelacién y Visualizacidn Tridimensional Interactiva de Variables Eléctricas en Celdas de Electro-
Obtencién con Electrodos Bipolares. En Anales del XIV Congreso de la Asociacion Chilena de Control
Automdtico, ACCA, 2000, pp 362-367.

= Automated geolocalised identification of polyhedral blocks and their safety factor calculation in open
pit mining. En Proceedings of the 2020 International Symposium on Slope Stability in Open Pit Mining
and Civil Engineering, 2020, pp. 1003-1016.

PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS

= Beca de postgrado CONICYT, 2002, Gobierno de Chile.

= Beca de Excelencia Académica Enrique Molina Garmendia, 1991, Universidad de Concepcion.

REFERENCIAS Y RECOMENDACIONES

= Recomendaciones en LinkedIn (visibles a miembros de LinkedIn)

= Referencias profesionales y cartas de recomendacién disponibles bajo solicitud.
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